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Муниципальное образовательное учреждение «Среднекибечская средняя общеобразовательная школа»

Рабочая программа
по информатике и ИКТ на 2009 - 2010 учебный год.

Класс: 5 
Количество часов: на учебный год: 35                      в неделю: 1
Плановых контрольных уроков: 4
Планирование составлено на основе: 

1.Стандарта основного общего образования по информатике и ИКТ.
2.Программы для общеобразовательных школ, гимназий, лицеев: Информатика 2 – 11 кл. / Сост.  Ю.И.Дик, В.А.Коровин стереотип.  М.: Дрофа, 2004. – 320 с.
Для реализации программного содержания курса используются следующие учебники и учебные пособия:

· Рабочая тетрадь. Информатика. 5 кл. Босова Л.Л., -  Москва. Бином, Лаборатория знаний, 2007 год.
· Учебник: «Информатика»: Учебник для 5 класса Босовой Л.Л., -  Москва. Бином, Лаборатория знаний, 2007 год. 
· Единая коллекция ЦОР 2-6 кл. Л.Л. Босова. М., Бином, 2009.
Программу составил:   учитель информатики и ИКТ первой категории Анатольев Вячеслав Николаевич                        
Пояснительная записка.

Настоящая рабочая программа курса «Информатика» для 5 класса II ступени обучения средней общеобразовательной школы составлена на основе федерального компонента государственного образовательного стандарта базового уровня общего образования, утверждённого приказом МО РФ № 1312 от 09.03.2004 года и примерной программы (полного) общего образования по информатике и информационным  технологиям  (базовый уровень)  опубликованной  в сборнике программ для общеобразовательных учреждений  («Программы для общеобразовательных учреждений: Информатика. 2-11 классы» -2-е издание, исправленное и дополненное. М.: БИНОМ.  Лаборатория  знаний, 2005). 

Программа курса «Информатика» для 5 класса  предусматривает формирование у обучающихся общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенций. Предмет "Информатика" для 5 классов призван сформировать: умения самостоятельно и мотивированно организовывать свою познавательную деятельность (от постановки целей до получения и оценки результата), элементарными навыками прогнозирования. В области информационно-коммуникативной деятельности предполагается поиск необходимой информации из источников, созданных в различных знаковых системах (текст, таблица, график);  передача содержания информации адекватно поставленной цели (сжато, полно, выборочно), объяснение изученных материалов на самостоятельно подобранных конкретных примерах, владение основными навыками публичного выступления. В области рефлексивной деятельности: объективное оценивание своих учебных достижений; навыки организации и участия в коллективной деятельности, постановка общей цели и определение средств ее достижения, отстаивать свою позицию, формулировать свои мировоззренческие взгляды.

Для реализации программы имеется оборудованный кабинет информатики с 14 компьютерами, имеющих доступ Интернет, установленными лицензионными программами, учебно-методическая и справочная литература, учебники и рабочие тетради, электронные учебные пособия и энциклопедии, раздаточный материал для проведения контрольных и самостоятельных работ,  комплект плакатов, УМК под редакцией Босовой Л.Л.


В результате обучения информатике обучаемые должны: 

знать/понимать:

· - предмет информатики и основные области деятельности человека, связанные с ее применением;

· - виды информации и ее свойства;

· - принцип дискретного (цифрового) представления информации;

· - перевод информации из одной знаковой системы в другую (из текста в таблицу, из аудиовизуального ряда в текст);

· - название и функциональное назначение, основные характеристики устройств ПК;

· - историю развития вычислительной техники;

· - назначение, состав и загрузка операционной системы;

· - операционную оболочку;

· - приводить примеры информационных носителей;

· - представление о способах кодирования  информации;

· - устройства компьютера, моделирующие основные компоненты информационных функций человека;

· - программное и аппаратное обеспечение компьютера;

· - запуск программы из меню Пуск;

· - назначение основных элементов окна графического редактора;

· - приемы создания и редактирования изображения;

· - основные элементы текста;

· - приемы редактирования и форматирования текста;

· - проверку орфографии;

· - технологию вставки различных объектов;

· - о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ
· - правило создания анимации,
уметь:

· - приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, живой природе, обществе и технике;

· - классифицировать информацию по видам;

· - раскрывать свойства информации на примерах;

· - представлять принципы кодирования информации;

· - кодировать и декодировать простейшее сообщение;

· - включать, выключать и перезагружать компьютер, работать с клавиатурой и мышью;

· - вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши;

· - соблюдать правила ТБ;

· - различать устройства ввода и вывода;

· - записывать/считывать информацию с любых носителей;

· - работать с окнами в операционной системе Windows и операционной оболочке;

· - работать с окнами в операционной системе с графическим интерфейсом (перемещать, изменять размеры, свертывать, развертывать, закрывать, открывать);

· - изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна;

· - применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов;

· - применять простейший графический редактор для создания и редактирования рисунков;

· - работать с файлами (создавать, копировать, переименовывать, осуществлять поиск);

· - создавать, редактировать и формировать документ с использованием разных типов шрифтов и включающий рисунок и таблицу;

· - выделять элементы текста;

· - проверять орфографию в документе;

· - выполнять вычисления с помощью приложения Калькулятор;

· - различать виды информации по способам ее восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;

· - приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, технике;

· - создавать простейшие анимации.

Содержание курса информатики и ИКТ для 5 класса

1. Компьютер для начинающих (8 ч).

Информация и информатика. 

Как устроен компьютер. Что умеет компьютер
. Техника безопасности и организация рабочего места. 

Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. История латинской раскладки клавиатуры. Основная позиция пальцев на клавиатуре. 

Программы и файлы. Рабочий стол. Управление компьютером с помощью мыши. Как работает мышь. Главное меню. Запуск программ. Управление компьютером с помощью меню. 

Компьютерный практикум.

Практическая работа №1 «Знакомимся с клавиатурой».

Практическая работа №2 «Осваиваем мышь».

Практическая работа №3 «Запускаем программы. Основные элементы окна программы».

Практическая работа №4 «Знакомимся с компьютерным меню».

Клавиатурный тренажер.

2. Информация вокруг нас (15 ч).

Действия с информацией. 

Хранение информации. Носители информации. Как хранили информацию раньше. Носители информации, созданные в XX веке. Сколько информации может хранить лазерный диск. 

Передача информации. Как передавали информацию в прошлом. Научные открытия и средства передачи информации. 

Кодирование информации. Язык жестов. Формы представления информации. Метод координат. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации. От текста к рисунку, от рисунка к схеме. 

Обработка информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Кодирование как изменение формы представления информации. 

Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Запись плана действий в табличной форме. 

Компьютерный практикум.

Клавиатурный тренажер.

Координатный тренажер.

Логические компьютерные игры, поддерживающие изучаемый материал. 

3. Информационные технологии (10 ч).

Подготовка текстовых документов. Текстовый редактор и текстовый процессор. Основные объекты текстового документа. Этапы подготовки документа на компьютере. О шрифтах. 

Компьютерная графика. Графические редакторы. Устройства ввода графической информации. Как формируется изображение на экране  монитора. 

Создание движущихся изображений.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №5 «Выполняем вычисления с помощью приложения Калькулятор».

Практическая работа №6 «Вводим текст».

Практическая работа №7 «Редактируем текст».

Практическая работа №8 «Работаем с фрагментами текста».

Практическая работа №9 «Форматируем текст».

Практическая работа №10 «Знакомимся с инструментами рисования графического редактора».

Практическая работа №11 «Начинаем рисовать».

Практическая работа №12 «Создаем комбинированные документы».

Практическая работа №13 «Работаем  с графическими фрагментами». 

         Практическая работа №14 «Создаем анимацию на заданную тему».
Формы организации учебного процесса:

· индивидуальные;

· групповые;

· индивидуально-групповые;

· фронтальные;

· практикумы.

 Формы контроля ЗУН (ов);

· наблюдение;

· беседа;

· фронтальный опрос;

· опрос в парах;

· практикум.

Место предмета в базисном учебном плане
 Курс рассчитан на изучение в  5  классе общеобразовательной средней школы. Его содержание соответствует общему уровню развития и подготовки учащихся данного возраста. Курс изучается по одному  варианту планирования учебного времени: минимальный вариант базового курса – 35 учебных часов.  

Рабочая учебная программа конкретизирует содержание предметных тем образовательного стандарта, дает распределение учебных часов по темам. В программе установлена оптимальная последовательность изучения тем и разделов учебного предмета с учетом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса, возрастных особенностей учащихся, определяет необходимый набор форм учебной деятельности.

Место  курса в решении общих целей и задач на II ступени обучения.  Информационные процессы и информационные технологии являются сегодня приоритетными объектами изучения на всех ступенях школьного курса информатики. Одним из наиболее актуальных направлений информатизации образования является развитие содержания и методики обучения информатике, информационным и коммуникационным технологиям в системе непрерывного образования в условиях информатизации и массовой коммуникации современного общества. В соответствии со структурой школьного образования вообще (начальная, основная и профильная школы), сегодня выстраивается многоуровневая структура предмета «Информатики и ИТ», который рассматривается как систематический курс, непрерывно развивающий знания школьников в области информатики и информационно – коммуникационных технологий.

Основным предназначением образовательной области «Информатика» на II ступени обучения   базового  уровня являются получение школьниками представление о сущности информационных процессов,  рассматривать примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, живой природе и технике, классификация информации, выделять общее и особенное, устанавливать связи, сравнивать, проводить аналогии и т.д. Это помогает ребенку осмысленно видеть окружающий мир, более успешно в нем ориентироваться, формировать основы научного мировоззрения.

Перечень средств ИКТ, необходимых для реализации программы 

Аппаратные средства

· Компьютер – универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможности: видео-изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др.

· Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону, микроскопу и т. п.; технологический элемент новой грамотности – радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений.

· Принтер – позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных применений необходим или желателен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование бумаги и изображения большого формата.

· Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети – дает доступ к российским и мировым информационным ресурсам, позволяет вести переписку с другими школами.

· Устройства вывода звуковой информации – наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, громкоговорители с оконечным усилителем для озвучивания всего класса.

· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения). 

· Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; видеокамера; цифровой микроскоп; аудио и видео магнитофон  – дают возможность непосредственно включать в учебный процесс информационные образы 
.

окружающего мира. В комплект с наушниками часто входит индивидуальный микрофон для ввода речи учащегося.

Программные средства

· Операционная система.

· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).

· Антивирусная программа.

· Программа-архиватор.

· Клавиатурный тренажер.

· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.

· Звуковой редактор.

· Простая система управления базами данных.

· Простая геоинформационная система.

· Система автоматизированного проектирования.

· Виртуальные компьютерные лаборатории.

· Программа-переводчик.

· Система оптического распознавания текста. 

· Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).

· Система программирования.

· Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).

· Браузер (входит в состав операционных систем или др.).

· Программа интерактивного общения 

· Простой редактор Web-страниц

Календарно-тематическое планирование

	Дата урока
	№ урока
	Тема и тип урока
	Параг

рафы
	Виды контроля знаний и обратной связи
	Программное обеспечение
	ЗУН(ы),

формируемые в теме
	ОУУН(ы),

формируемые в теме
	ЦОР

	
	1
	Информация. 

Компьютер,

Информатика.

Урок-лекция с элементами беседы
	1.1
	Практикум
	Клавиатурный тренажёр
	Правила ТБ.

Определения информации и информатики
	Правильное поведение в комп. Классе, правильно сидеть за ПК
	Плакаты «Как мы воспринимаем информацию», «Техника безопасности».

Презентации: «Зрительные иллюзии», «Техника безопасности»

	
	2
	Как устроен ПК.

Урок-лекция с элементами беседы
	2.1
	Фронтальный опрос, практикум
	Клавиатурный тренажёр
	Основные устройства компьютера
	Показывать 

основные устройства компьютера.

Правильно располагать пальцы на клавиатуре
	Плакат «Компьютер и информация».

Презентация «Компьютер на службе у человека»

	
	3
	Ввод информации в память компьютера.

Практикум
	2.3
	Практическая работа № 1 «Знакомство с клавиатурой»
	Клавиатурный тренажёр
	Группы клавиш.

Правило расположения рук на клавиатуре
	Вводить символы с клавиатуры
	Плакат «Знакомство с клавиатурой»

	
	4
	Основная позиция пальцев на клавиатуре


	2.3
	Фронтальный опрос, практикум
	Клавиатурный тренажёр
	Группы клавиш.

Правило расположения рук на клавиатуре


	Вводить символы основной позиции с

клавиатуры.
	Плакат «Правила работы на клавиатуре»

	
	5
	Программы и файлы.

Урок-лекция с элементами беседы. Практикум.


	2.4
	Взаимопрос в парах
	Клавиатурный тренажёр


	. Понятия: программное обеспечение, операционная система, прикладные программы и файл
	Вводить символы с клавиатуры
	Плакат «Как хранят информацию в компьютере»

	
	6
	Рабочий стол, управление мышью.

Урок-лекция с элементами беседы. Практикум
	2.5, 2.6
	Практическая работа № 2

«Освоение мыши»
	ОС WINDOWS.
	Понятия: ярлык, значок, панель задач
	Выполнять действия с мышью
	Логическая игра «Пары»

	
	7
	Главное меню. Запуск программ.

Урок-лекция с элементами беседы. Практикум


	2.7
	Практическая работа № 3

«Запуск программ. Основные элементы оена программы»
	ОС WINDOWS.
	Понятия:

Меню, главное меню, окно программы
	Открывать 

главное меню,

запускать программы
	

	
	8
	Проверочная работа.

Проверка знаний
	
	Практическая работа № 4

«Управление компьютером»
	Word-Pad
	Управление компьютером с помошью меню
	Использовать раскрывающие и контекстные меню
	Интерактивные тесты test1-1.xml, test1-2.xml.

Файлы для печати тест1_1.doc, тест1_2.doc

	
	9
	Действия с информацией. Хранение информации.

Носители информации.

Урок-лекция с элементами беседы. Практикум
	1.2, 1.3, 1.4
	Беседа
	Клавиатурный тренажёр


	Какие действия можно выполнять с информацией. Способы хранения информации.

Что такое носитель информации
	Перечислять достоинства и недостатки хранения информации во внутренней и внешней памяти


	Плакат «Хранение информации».

Презентация «Хранение информации»

	
	11
	Кодирование

информации.

Урок-лекция с элементами беседы. Практикум
	1.6
	Взаимопрос в парах
	Клавиатурный тренажёр


	Понятия: код, кодирование
	Кодировать информацию и составлять ребусы
	Презентация «В мире кодов»

	
	12
	Формы представления информации.

Метод координат.

Урок-лекция с элементами беседы. Практикум.
	1.7, 1.8
	Индивидуальный опрос
	
	Способы кодирования информации, понятие декодирования
	Применять метод координат для представления графической информации
	Игра «Морской бой»

	
	13
	Текст как форма представления информации.

Урок-лекция с элементами беседы. Практикум
	1.9
	Информационный диктант
	
	Использование понятия текст для человека и для компьютера
	Приводить примеры текстов, отличающихся по размеру, по оформлению, по назначению
	Презентация «Текст: история и современность» (часть 1)

	
	14
	Табличная

и наглядная формы представления информации.

Урок-лекция с элементами беседы. Практикум
	1.10
	Беседа, практикум
	
	Формы представления информации.

Применение таблиц.
	Решать задачи с помощью таблиц.

Определять форму представления информации
	Презентация «Табличный способ решения логических задач» Презентация «Наглядные формы представления информации».



	
	15
	Контрольная работа № 1 «Компьютер».

Урок проверки ЗУН
	
	Индивидуальная
	
	
	
	Интерактивные тесты test2-1.xml, test2-2.xml.

Файлы для печати тест2_1.doc, тест2_2.doc

	
	16
	Анализ контрольной работы. Работа над ошибками.

Урок коррекции ЗУН


	
	Фронтально-индивидуальный
	
	
	
	

	
	17
	Обработка информации.

Комбинированный
	1.12
	Практическая работа № 5

«Вычисление с помощью приложения Калькулятор»


	Приложение «Калькулятор»
	Типы обработки информации.

Открывать программу Калькулятор и использовать её
	Открывать программу Калькулятор и использовать её
	Плакат «Обработка информации»

	
	18
	Обработка 

текстовой информации.

Практикум
	
	Практическая работа № 6

«Ввод текста»


	Word-Pad
	Понятия: текстовый редактор и текстовый процессор. Правила ввода текста.
	Открывать программу

Word-Pad и вводить текст
	Плакат «Подготовка текстовых документов».

Презентация «Текст: история и современность» (часть 2).

Файлы Слова.rtf, Анаграммы.rtf

	
	19
	Обработка 

текстовой информации.

Практикум
	
	Практическая работа № 7

«Редактирование текста»


	Word-Pad
	Понятие редактирование текста
	Редактировать текст в программе

Word-Pad
	Плакат «Подготовка текстовых документов».

Презентация «Текст: история и современность»  (часть 2).

Файлы Лишнее.rtf, Лукоморье.rtf, Фраза.rtf, Алгоритм.rtf

	
	20
	Редактирование текста.

Работа с фрагментами
	
	Практическая работа № 7

«Редактирование текста»


	Word-Pad
	Понятие редактирование текста
	Работать с фрагментами
	Плакат «Подготовка текстовых документов».

Презентация «Текст: история и современность»  (часть 2).

Файлы Медвежонок.rtf, 100.rtf

	
	21
	Редактирование текста.

Поиск информации.

Практикум


	1.13
	Практическая работа № 7

«Редактирование текста»


	Word-Pad
	Понятие редактирование текста
	Осуществлять поиск информации в учебнике, словаре
	

	
	22
	Изменение формы представления информации. Систематизация

информации.

Практикум
	1.13
	Фронтальный опрос
	
	Понятие систематизации информации
	Приводить примеры

систематизации информации
	

	
	23
	Форматирование –

изменение формы представления информации.

Практикум
	
	Практическая работа № 8

«Форматирование текста»


	Word-Pad
	Понятие форматирования


	Форматировать текст в текстовом редакторе
	Плакат «Подготовка текстовых документов».

Презентация «Текст: история и современность» (часть 2).

Файлы Форматирование.rtf, Радуга.rtf

	
	24
	Компьютерная графика

 редактора.

Практикум
	2.10
	Практическая работа № 9

«Знакомство с инструментами рисования графического редактора»
	Paint
	Понятия: графический редактор, устройство ввода графической информации
	Открывать программу

Paint и использовать имеющиеся в ней инструменты
	Файлы Подкова.bmp, Многоугольники.bmp

	
	25
	Инструменты графического редактора.

Практикум
	2.10
	Практическая работа № 9

«Знакомство с инструментами рисования графического редактора»
	Paint
	Понятия: графический редактор, устройство ввода графической информации
	Использовать имеющиеся в ней инструменты
	Образцы выполнения заданий — файлы Змей.bmp, Букашка.bmp

	
	26
	Обработка графической информации.

Проверочная работа.

Проверка знаний
	
	Практическая работа №10

«Раскраска»


	Paint
	Название инструментов в программе Paint
	Использовать имеющиеся в ней инструменты
	Интерактивные тесты test3-1.xml, test3-2.xml.

Файлы для печати тест3_1.doc, тест3_2.doc.

Файлы Эскиз1.bmp, Эскиз2.bmp
Образцы выполнения заданий — файлы Медведь2.bmp, Медведь3.bmp, Открытка Даши Матвеевой.bmp

	
	27
	Обработка текстовой и графической информации.

Практикум
	
	Практическая работа №11

«Пригласительный билет»


	Paint.

Word-Pad
	Возможности программной обработки

текстовой и графической информации
	Работать в разных программах с разными открытыми документами
	Образец выполнения задания — файл Билет.bmp

	
	28
	Преобразование информации по заданным правилам.

Практикум
	1.14
	Практическая работа №12

«Создание комбинированных документов»


	Paint.

Word-Pad
	Способы преобразование информации по заданным правилам.
	Открывать программу Калькулятор и использовать её
	

	
	29
	Преобразование информации

путём рассуждений.

Практикум
	1.14
	Практическая работа №13

«Работа с фрагментами»


	Paint

	Способы решения некоторых логических задач
	Редактировать и форматировать графические объекты
	Презентация «Задача о напитках».

Файлы Природа.bmp, Тюльпан.bmp

	
	30
	Разработка плана действий и его

Запись.

 Практикум
	1.14
	Информационный диктант
	
	Способы записи плана действий
	Решать логические задачи
	Логическая игра «Переправа»

	
	31
	Контрольная работа №2

«Информация».

Урок контроля ЗУН.


	
	Индивидуальная.
	
	
	
	Интерактивные тесты test4-1.xml, test4-2.xml.

Файлы для печати тест4_1.doc, тест4_2.doc.

Образец выполнения задания —  файл Морское дно.ppt

	
	32
	Анализ контрольной работы № 2.

Работа над ошибками.
	
	Фронтально-индивидуальный
	
	
	
	

	
	33
	Создание движущихся изображений
	2.11
	Практическая работа №14

«Анимация»


	Paint,

Power Point.

	Последовательность создания движущихся изображений.

Понятия: видеосюжет,

последовательность создания движущихся изображений
	Создавать движущиеся изображения
	Образцы выполнения заданий —  файлы Св_тема1.ppt, Св_тема2.ppt, Св_тема3.ppt, Лебеди.ppt

	
	34-35
	Резерв учебного времени.
	
	
	
	
	
	








